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Che poi, a ben vedere, gia la lettura di per sé é una magia. Ci trasporta in mondi
lontani, ci fa vivere avventure inaspettate, provare emozioni che - chissa - nella
vita reale non proveremo mai. E non & necessario alcun incantesimo, perché basta

sfogliare le pagine di un libro...

ANNA GARBAGHA
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"2 chi si & inventaro mondi lon-

tani, chi parole astruse, chi for-

mule fantastiche, chi animali

dalle forme pin impensabili. 1]

motivo & sempre lo stessor una

fura dalla realtd per proiettarsi
in mondi straordinari.

Ben oltre a prestigiatori e colombe
che escono dal cappello, Edizioni EL
propone, nella sua collana I classicing,
la storia di un mago vero. E infatei ap-
pena uscito Be Arti e § segret di Mer-
lino, scritto da Tommaso Percivale e
illustrara da Fabiano Fiorin. Chi era in
realti Merlino, il grande magoe che ha
guidato re Artil nelle avventure della
Tavola Rotonda! Che cosa si nascon-
de nel suo passato, quando ancora nen

conosceva 1 suoi poteri € non aveva
idea della grandezza che lo aspettaval
Il libro racconta la parabola di questo
erande personaggic, da bambino diver-
so dagli aleri e per gquesto emarginato e
bersaglio di angherie, alla scoperta dei
poteri ¢ dell'apprendistato con il drui-
do Blasius, fino a diventare un potente
mago alla corte di re Artin,

La strega Babacadabra ha invece bi-
sogno dell'aiuto di tuetd 1 giovani letto-
ri per ritrovare gli ingredienti necessari
per realizzare i suoi incantesimi. Baba-
cadabra & un gioco di abilicy, precisione
e concentrazione che vuole stimolare
la collaborazione tra giocatori, appren-
disti stregoni, e, contemporaneamen-
te, sviluppare le loro capacith di osser-

vazione ¢ le abilitd descriteive, ldeato
da Carlo A. Rossi e proposto dalle
edizioni Erickson, il gioco sviluppa le
capacitd deduttive, perché trovare gli
ingredienti non & un compito facile: le
immagini, infart, rathgurano cgeerti
maolto simili tra loro e possono quindi

essere confuse e frainrese.

Sempre di Erickson, 11 Mago delle
Carte & uno strumento didattico dedi-
cato ai bambini che aspirano a diven.
tare grandi maghi e ad intrattenere
il pubblico, mettendasi alla prova e
sviluppanda  abilita specifiche come
ione & capacitd di
wbblico {Lorenzo e Pietro
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A volte un mistero pud essere rap-
presentato anche. .. dalla matematical
almente i bambini della scuala pri-
maria passono imparare questa materia
divertendosi; la famiglia De Tenebris
& tomata ed & determinata a scaccia-
re ogni paura sull'argomento. [ misteri
T
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Musicattive € il secanda v
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cato a Villa Tenebra e ai suoi strambi
inguilini. In questo episodio i lettor
si rrovane a dover affrontare un nuo-
vo mistero: bisogna fermare il follerto
prima che combini altri guai! (Valeria
Razzini, Erickson).

Cuante cose avvengono realmente
per casa? Questo si che & un vero mi
stero. B poi, & possibile e, soprarrutto,
come & possibile prevedere il caso? E
stamo sicuri che esista davvera! Be-
noit Rittaud nel suo I mistert del caso
{edizioni Dedals) ci porta in uno de-
gli ambienti pitt misteriosi. Del resto,
chi non & rentato di attribuire al caso

le situazioni che non sa controllare!
Ben pocao, perd, & davvero casuale e, se
lor &, siamo comunque sempre in grado
di prevedere qualcosa. E proprio que-
citr che scoprono tre ragazi grazie
INCONETo Con un misterioso € affa-
bile personaggio che li guida alla sco-
perta dei mille giochi d'azzarde della

B K]

sua bottega incantara. Cosl, fta dadi di
tucti i tipi, biglie che rimbalzano e una
sCimmierta \‘:ﬂrTih'-g:.éf:-:. i [re Fiovani
protagonisti impareranno a difidare
delle superstizioni, comprenderanno il
concetto di probabilita e di eventi in-
dipendenti e sapranno che per vincere
alla lotteria non serve giocare sempre
gl stessi numeri.

Fin da piccola, lsotta & sempre stata
convinta di essere una grande maga. E
anche se ormai & cresciura e nessun po-
rere si & ancora manifestato in lei, lsot-
ta lllusione non demorde e s'impegna
in trucchi e incantesimi che, in realta,
falliscono  miseramente  producendo
una serie di danni a carena. Ecco per-
ché lsotta si ritrova a Picco Pemacchia
tra i banchi della Seconda B: & stara
cOsrrelra a ‘-”["'l"i-irl.." senala dl':-pr'. I'en-
nesimo EnEtivo di magia finito con
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un disastro. Isotta ha allagaro l'ineera
scuola!l Anche tra i nuovi compagni
di classe, nessuno & disposto a crede-
re ai suoi poteri magici. Che fare pet
canvincerli? lsotra Ulusione si cimen-
rerd in una nuova shda per stupirli: fare
sparire proprio... la scucla! (Isotta Tl
lusicne, di Eleonora Babbo & Vincenzo

Galli, Lapis edizioni),

io Magico! Atcilio Cassinelli rip
la fiaba ambientata ad Hamelis
toni leggeri ¢ accattivanti, adatti an-
che ai pit piceoli. Herry Soter invece
not & un mago, ma et lo cambiano
pet "alero Harry, quello 'fameso’ pieno
di poteri. Da un maestro della scrittura
comica, Claudio Comini, ecco Uesi-
larante parodia della nota saga di K.
Rowling (tutta Lapis edizioni).

Beisler editore presenta La S
ra Lana, personaggio creato da Jurta
Richter che ha dato il via ad una colla-
tia molto amata dai ragazzi per il suo fa-
scino intriso di mistero. Le avventure
dei fratelli Merle e Moritz, affidati dalla
mamma alla bizzarra Signora Wolken-
stein, sono un susseguirsi di magia e di
colpi si scena. La notte, una porea ne-
ra li catapulta nel mistericso mondo
dell'lncredibile dove regna linvisibile
ed enigmatica Signora Lana e dove |
due incontrano la sagpia volpe Lacri-
madargento e i perfidi gnomi Zannap-
punta. Con il suo linguageio incon-
fondibile, Jutta Richter accompagna |
lettori in un viapgio fortemente sim-
bolico alla ricerca dei significati recon-
diti delle cose, un viaggio per bambini
curiosi, di quelli che sanno cercare e
trovare (La signova Lana e 1 profume
di cioceolata, La signora Lana e il segreto
degli ombrellin cinest, La simora Lana ¢
il mondo olere if mondn)

Sempre da Beisler eceo La squadia
Cacciafontasmi, le avventure di Tom,
Edvige e Ugo, alle prese con appari-
zioni spettrali sempre piln minaccio-
se: case che sprofondano nel fango,
miasmi pestilenziali, strida assord

rdanti
nella nebbia. Sard necessaria tutra ['e-
sperienza di Edvige Rosapepe, grande
amica della nonna dei due ragazi per
risolvere tutri i problemi. Non a caso
i tre formano una squadra cacciafanta-
smi imbattibile e i loro pericolosi inca-
richi hanno il sapore di terra di cimite-
1o ¢ bava appiccicosa. ..

Un libre magico, pienc di fate degli
alberi da westire mentre raccolpc
frutei di bosco, sfrecciano nel cielo al
chiare di luna, ballano con @ fiscchi
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di neve e giocano tra le cime: Usbor-
ne non patla ai pit piceoli di maghi,
ma di fate e regni incantati con Fatine
degli alberi e Il vegno incantato dove le
creature fatate volano nei cieli iridati
in compagnia dei loro amici draghi, i
folletti danzanc in una cittd farta di
funghi e gli elf si aggirano in una fore-
sta dimenticata. Scenette fantastiche
da decorare con i colorarissimi adesivi.

E una vera magia invece quella di
Colovo per magia- Facile facide (Ushor-
ne), la collana che propone tantissimi
ticoli, tra cui Mastri, Elicotten e aerei, 1l
marding o Aspettando i Nawwle: bastera

che il piccolo lettore intinga il pen-
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nello nell’acqua e lo passi sopra le im-
magini in biance e nero per vedere le
immagini di tutti i tipi prendere vita.
Mostriciartoli, serei ed elicotter, fiori
e alberi decorati per le festivith nata-
lizie si coloreranno con tinte allepre e
sgargianti. Perché siamo tutti un po’
maghi.




