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Scienza e filosofia

LUDWIG FEUERBACH
IL CIBO NEL RAPPORTO
FRAUOMO E NATURA

Esce I'edizione riveduta e ampliata
del saggio di Ludwig Feuerbach
L'uomo é cié che mangia
(Morcelliana, pagg. 128, € 12;a
curadi Francesco Tomasoni).
Diventato un tormentone, il titolo
dello scritto & oscuro nella genesi
e nel significato per chinon

conosca |'opera del filosofo. Il cibo
evocato s'inscrive nella questione
indagata da Feuerbach nel
rapporto fral'uomo e la natura,
Dio, lareligione. Contesto
articolato nellEssenza del
cristianesimo (1841), cuirinviano i
due testi tradotti in questo libro.

osa ha spinto il «New
York Times», ad affer-
marecheil 2021 passera
allastoriacome «theye-
arspace gotsexyallover
again»? Gran parte del
meritovaaimiliardarivolantichesono

programmi di voli suborbitali. Dopo
anni diritardi, Richard Branson e Jeff
Bezos hanno avuto il loro battesimo
delvolo. Mentre StarShipOne di Virgin
Galactic & un simil aereo che parte at-
taccato ad un altro velivolo e poi, una
voltasganciatoinquota,accendeimo-
tori per arrivare all'altezza di 8o km,
New Shepard di Blue Origin éuna cap-
sula spaziale che parte spinta da un
razzofinoasorpassareiiookm, giusto
Taltezzadellalineadi Karman, il confi-
ne tral'atmosfera e lo spazio esterno.
Per 'avven i i-
sce in 10 minuti, per StarshipOne i
tempidisalitasono pilillunghiedilvo-
loduragrossomodoun’ora.Inognica-
s0,unavolta terminatala fase diasce-
sa,leduediverse tecniche regalanoai
passeggeri 4 minuti di caduta libera
duranteiqualipossonofluttuare nel-
Iabitacolo. Mi auguro che sfruttinoa
fondo I'esperienza, visto che gli costa
centomiladollarial minuto. Poiside-
vonoriallacciarelecinture perladisce-
sae prepararsi per i festeggiamenti.

Tuttavia, il volo suborbitale &
poca cosa rispetto all'avventura di
Inspirations che ha portato in orbita
per tre giorni un equipaggio di non
professionisti selezionatiin modo cre-
ativo dal miliardario mecenate Jared
Isaacman che nonhasceltosuperuo-
miniosuperdonne perchéil messag-
gio della missione é «se lo possiamo
fare noi lo possono fare tutti». Chi i
volesse conoscere puo fareriferimen-
to alla mini serie Countdown

iong mission Netflix
girataanche sulla capsula di Space X
opportunamente equipaggiata con
unacupolapanommlca AnchelalSS
matainunsetci -
graficoconlarrivodiunaattricerussa
che, accompagnata dal regista del film,
hagiratoalcunescene dalvivoinorbi-
ta. LaISSha poiaccolto il miliardario
giapponese Yusaku Maezawa cheha
voluto avere unassaggiodella vitain
orbitaaspettando che Space Xlo porti
acircumnavigare la Luna. Vuole cer-
care (a caro prezzo) una fonte diispi-
razione. Sperochelatroviancheper-
ché lo spazio & tornato sexy proprio
grazie all'interessesuscitato dagente
come lui. Chi, purtraboccante divoglia
dispiccareilvolo, sialimitato dal bud-
get, puo esplorare lo spazio grazie a
bellissimilibricheintegranobene fil-
matie reality spaziali.

Certamente ispirato dai turisti
spaziali Pellegrini dell' Universodi Pie-
roBianucdi. Per[ugare ognidubbio, di-
cosubitochenoneun instantbook, ma

Astronauti della portaaccanto. L'

TURISTT IN GITA
FUORI ORBITA

Viaggi spaziali. Un mini plotone di miliardari volanti sta investendo
cifre (ovviamente «astronomiche») per esplorare le galassie
Per chi non puo permetterselo ci sono a disposizione buoni libri

di Patrizia Caraveo

di SpaceX (©

/ John Kraus)

reespertiinqualcunodeitemitrattati,
Bianuccivisorprendera e imparerete
qualcosa, proprio come & successo a
me.lllibro & caldamente consigliatoa
tutti gliaspiranti turisti spaziali,alme-
nosaprannocosaliaspetta. Glispetta-
colari panorami che si godono dallo

piuttostc ionec

spazioh: Unprezzo blolnglcoche

tuttiitemilegatiall’

uma-

vabenoltrelesc

nadello spazio dagliiniziad oggi, ov-
viamente guardando al futuro. Bia-
nucci & un giornalista di lungo corso
chenellasuacarrierasié trovatoadaf-
frontare gli argomenti piu disparati
ir

pammomodlconoscenze Storia, fisi-

it biologia
chmuc;\, bmmml medicina. Un. lxbro
ricchissimodiinformazioni ot
su tutti i problemi che si incontrano

1l : h di

Anc

1i. Tuttiinostriorganisidevonoadat-
tare ealcunepersoneriescono meglio

SCAFFALE CELESTE

Pellegrini dell'Universo.
L'uomo nello spazio tra
esplorazione e turismo
Piero Bianucci

Solferino, pagg. 384, € 19

Sognavo le stelle.

dialtreadarel'i diessere
perfettamente a loro agio all'interno
dellaStazione Spazialedovesidorme
atestain gitiperché il concetto dialto
ebassonon esiste.

Grande ammirazione perilla-
voro degliastronauti che, oltre a tutti
icompiti che hanno dasvolgere, ac-
cettanodibuon grado diconnettersi

pergl
viaggiatori spaziali
Giulia Carla Bassin
Il Saggiatore, pagg.189,
€15

Corsaallo spazio
1,2,3... Vial

Amalia Ercoli Finzi
Dedalo, pagg. 94, € 11,50

se sul pianeta Terra.

Mentre perlamaggior partede-
glistudenti éunmododiverso dipas-
sareiltempo, per qualcuno éun’espe-
rienza che cambialavita,comeci rac-
contaGiulia Carla Bassiniir
Stelle. Assistendoad un collegamento
conSamantha Cristoforetti, ha capito
chelo spazw mrebbe statoil suo futuro

jaaerospazia-
le. Leauguro una carriera di successo
come quella di Amalia Ercoh Finzi,la

Educazione grafica

CARI BAMBINI,
DOVETE IMPARARE
A DISEGNARE!

di Roberto Casati
erso i quindici anni
\ / d’eta gli europei e gli
americani raggiungo-
nol'apicedelleloroca-
pacita didisegno. Se volete sapere
diche cosasitratta, provateadise-
gnare in dieci secondi di tempo
complessivo una casa e un fiore.
(Non vi dico nemmeno di provare
conunvoltoouncavallo.) Ameno
che non siate disegnatori di profes-
sione, avrete tratteggiato cio che
tutti ci aspettiamo senza troppe
sorprese, la casetta con il tetto a
spioventee porta e finestraariqua-
dri, il fiore con sette 0 otto petaliin-
tornoauncerchioe il gambodritto.
Ma siamo veramente tutti cosi limi-
tati nelle capacita grafiche? E il li-
mite & biologico o culturale? Che
non sitrattidi un destino universa-
le & provato dal fatto che i giappo-
nesi continuano a progredire nel
corso della vita e sono in grado di
produrre disegni molto menostri-
minziti di quelli degli occidentali:
volti, motociclette da diverse pro-
spettive, cani che corrono.
Secondo Neil Cohn, chedirige
Visual Language Lab, il gruppo di
ricerca sul linguaggio visivo a Til-
burg, ci sono diverse spiegazioni
per questadifferenza. Inprimoluo-
g0, osservandole produzioni grafi-
cheche fanno usodel disegno, ein
particolare i fumetti, si notachela
cultura visiva giapponese & molto
uniformestilisticamente: i manga
eillorostile grafico sono predomi-
nanti;inoccidente si e invece espo-
stiauna pletora di stili (dalla ligne
claire franco-belga alle caricature
disneyanealtrattorarefattodiCre-
pax) e questo disorientae non faci-
lita I'apprendimento visivo. In se-
condo luogo I'apprendimento del
disegno ¢ assai differente nei due
ambiti culturali: in Giappone siim-
paranosequenze dal pili astrattoal
piliconcreto, in occidente si insiste
sulla copia dal veroe sulla necessita
diuna certa originalita.
Mac’edipill. Cohnritiene che
le differenze tra stili siano dovute
all'usodi veri e proprilinguaggi vi-
sividiversi. Lanozione dilinguag-
gio haunsenso preciso, non meta-
forico. Cisono per esempio opera-
zioni Per comporre cartoons che

prima donna laureata in i ia
aerospaziale in Italia. Mentre era stu-
dentessa al Politecnico di Milano ha
vissutoil lanci ik, anzilosta-

asSC uffissilinguistici:
come componiamo la parola «de-

pressione» usandoil suffisso «de»,

va aspettando. Cosi inizia Corsa allo
spazio 1,2,3...Via! Una carrellata di ri-
cordidiunadonnastraordinariachesa
benissimo quanto sia sexy lo spazio.
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possi omporrel'i inedi
una personaeccitatamettendo dei
«raggi esclamativi» sopra unvolto.

Loscopodellaricercadi Cohn
ealloraquello discoprire le regole
della grammatica deldisegno, che

ci permettonodi esprimere inmodo
strutturato quello che pensiamo.

Gli esseriumani comunicano
sostanzialmente in tre modi, conil
linguaggio parlato, conigestie con
ildisegno (non con secrezioniodo-
rose o cambiando di colore della
propria pelle, se non in casi molto
marginali),elacapacita ditrasmet-
tere contenuti articolati dipende
dallacapacitadi costruire strutture
complesse a partire da elementi
semplici, formando frasi e arric-
chendoillessico pittorico. Nonsi fi-
nisce maidiimparareunalingua, ci
sono sempre nuove parole, e lo
stesso vale peril disegno: aldiladel
fiore edella casetta stereotipic’éun
lessico sterminatodi possibilita. Ma
bisogna lavorarci.

La strada della ricerca & an-
coralunga, ma quella gia percorsa
€largamente sufficiente perinvi-
tareariflettere sull'insegnamento
del disegno. Cohn individua nel-
l'operadi Franz CiZek, riformatore
pedagogico boemo a cavallo tra
Ottecento e Novecento, la causa
benintenzionata di molti maliche
affliggono le capacita espressive
degliadulti occidentali. CiZzek so-
steneva una pedagogia infantile
che favoriscela spontaneita, I'ori-
ginalitaelacreativita, eaborrivala
copia e l'imitazione. Ma copia e
imitazione sonola chiave perim-
parare a disegnare.

Guardandoun disegnoil cer-
vellorecupera un largo numero di
informazioni motorie sulmodoin
cuiil disegno éstato fatto, e queste
lo preparano all'azione, al gesto.
Inoltre passare dallacopia permet-
te di creare delle sequenze di ap-
prendimento come quelleinopera
nell’educazione grafica nipponica:
primaun grande ovale peril corpo,
poi uno pil piccolo per il collo,
un’altro per la testa, e via dicendo
fino ai dettagli pilt minuti del caval-
lo, che come per magia affiorasulla
pagina. (Lo studio che Cohn fa dei
disegnideibambiniliberi e creativi
diCizek mostracheinrealtacopia-
vano comunque I'uno dall’altro.)

La soluzione, per Cohn, &
dunque smettere di considerare
I'apprendimento del disegno come
educazione a una forma di «arte»,
e vederlo invece alla stregua del-
I'apprendimentodiunlinguaggio:
usarel'imitazione, enonun’impos-
sibile creativita, perarricchireilles-
sicografico con cavalli, ca:bumton
maniebiciclette. Lac i
casegue, enon precede,lacapacita
didisegnare.
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NARCISO
ALTEMPO
DELLA
REALTA
VIRTUALE

Miti contemporanei

diAnna Li Vigni

ufficiostampa@edizionidedalo. it

congruppidiragazziinscuole spar-

el mito di Narciso, il
D giovinetto invaghito

della propria immagi-
ne riflessa in una lim-
pida fonte, com’é noto, esistono
numerose versioni e interpreta-
zioni - da Ovidio a Freud - che lo
hanno reso uno dei topoi pit1 em-
blematici della cultura occidentale.
Nell'illuminante saggio Alla soglia
dell’immagine, il filosofo Andrea
Pinotti ce lo presenta quale para-
digma per una comprensione criti-
ca del nostro modo di accostarci
alle opere d’arte.

Qualunquesia il mediumarti-
stico utilizzato per dare rappresen-
tazione, sia esso pittura rupestre o
dipinto, pellicola cinematograficao
la pili recente realta virtuale, ogni

epoca haincarnatoasuo modo e coi
suoi mezzi tecnicila medesima os-
sessione di Narciso: soffermarsi
sullasoglia tralarealtael'immagi-
neartistica, se non, in manieraan-
corapitiardita, aspirare a oltrepas-
sare quella soglia per perdersi com-
pletamente dentrol'immagine, ov-
vero immergervisi esattamente
come accade al mitico ragazzo che
finisce per tuffarsi nello stagno nel
tentativo dibaciare il propriorifles-
50, oalla piccola Alice che oltrepas-
sa lo specchio per esser parte del
Paese delle Meraviglie.

Proprio di esperienze «im-
mersive» siparla, oggi, facendori-
ferimento allarealta virtuale (VR),
tecnologia rappresentativa che, per
mezzo didispositivi trai piltavan-

zaticomeicaschieiguantivirtuali,
permette al fruitore digodere diun
campo visivo di 360°, di percepire
stimoli tattili, nonché di trovarsi
non pit di fronte bensi dentro al-
I'immagine di una realta «altra».
Nel passaggio daldipinto alla
fotografia, dallafotografiaal cine-
mae dal cinema alla realta virtuale,
nel corsodeisecoliil mediumarti-
sticoé divenuto progressivamente
sempre meno opaco fino a rag-
giungerela quasipiena trasparen-
za:unateladipinta ounoschermo
cinematografico sono ancora di-
spositivi pienamente distinguibili,
cheveicolano un approccio consa-
pevole e critico all'immagine; al
contrario, il mezzo tecnico dirap-
presentazione si rende quasi del

tutto impercettibile a chi indossa
un casco per accedere al mondo
virtuale, causando un depaupera-
mento della fruizione critica.

Caratteristica precipua del-
I'esperienza contemporanea della
VRé, dunque, il tentativo di un defi-
nitivo, quanto pericoloso, «scorni-
ciamento»: la rappresentazione
virtuale non & pilt ritagliatada una
cornice - 0 da uno schermo -, che
indirizza lo sguardo all'interno di
un recinto nel quale vigono precise
leggi prospettiche e spazio-tempo-
rali, restando perd sempre viva la
consapevolezza della differenzatra
realta e immagine.

Certo, la realta virtuale pud
essere oggi utilizzata quale cata-
lizzatore empatico, permettendo

Salvo per uso personale ' vietato qualunque tipo di redistribuzione con qualsiasi mez

ai fruitori di calarsi nei panni di
chi & meno fortunato, come nel-
T'opera Carne y Arena di Indrritu,
cherende partecipiin prima per-
sona delle sofferenze degli emi-
granti clandestini messicani. Si
tratta, tuttavia, di una forma di
empatia congelata, poiché manca-
noipresupposti per unaverarela-
zione conI’Altro. Non potendo es-
sere ricambiato dai personaggi vi-
sualizzati, infatti, il nostro sguar-
do resta quello di passivi voyeur.
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Alla sogliadell'immagine.
Da Narciso alla realta virtuale

Andrea Pinotti
Einaudi, pagg. 227, € 25



